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Пояснительная записка

Интеллектуальное развитие представляет собой фундаментальный аспект подготовки подрастающего поколения к сложным вызовам современного мира. Данный процесс является многофакторным и включает в себя не только систематическую учебную деятельность, но и разнообразные формы внеурочной активности, коммуникативные практики, ориентированные на когнитивное развитие, а также широкий спектр внеклассных мероприятий.
Формирование интеллектуальных способностей — это комплексный процесс, в рамках которого происходит не только накопление знаний, но и развитие критического мышления, аналитических навыков, креативности и способности к абстрактному мышлению. Интеллектуальное развитие способствует не только академическим успехам, но и глубокому самопониманию, осознанию собственных когнитивных возможностей, а также развитию эмоционального интеллекта, включая способность к эмпатии и пониманию эмоционального состояния других людей.
Таким образом, интеллектуальное развитие является неотъемлемой частью всестороннего формирования личности, способной эффективно функционировать в условиях динамично меняющегося мира.
Интеллектуальная игра создает свой особый мир, в котором главным богатством являются знания и общение.
 Данная программа дополнительного образования разработана для обучающихся 7-10 лет. 
	В данном возрасте развитие познавательных процессов детей достигает такого уровня, что они оказываются готовыми к выполнению всех видов умственной работы. В подростковом возрасте активно идет процесс познавательного развития. Подростки уже могут мыслить логически, заниматься теоретическими рассуждениями и самоанализом. Отмечается стремление к уточнению и пополнению энциклопедических знаний. Становится приоритетным смысловое запоминание.
Этот возраст отличается повышенной интеллектуальной активностью,
которая стимулируется не только естественной возрастной любознательностью, но и желанием развить, продемонстрировать окружающим свои способности, получить оценку с их стороны.
  Программа подразумевает обучение навыкам ведения интеллектуальных игр, которые являются средством развития интеллекта, формирования наблюдательности, умения логически мыслить, развития воображения и пространственного представления, познания окружающего мира. Программа способствует формированию общей культуры человека, способствует эстетическому воспитанию, расширению кругозора.
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Маленький эрудит» относится к  социально-гуманитарной  направленности.

 Программа разработана в соответствии с нормативными документами:
- Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с последующими изменениями);
- Указ Президента Российской Федерации от 7 мая 2024 года № 309 «О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года и на перспективу до 2036 года»;
- Указ Президента Российской Федерации от 29 мая 2017 года № 240 «Об объявлении в Российской Федерации Десятилетия детства»;
- Распоряжение Правительства Российской Федерации от 23 января 2021 года № 122-р «Об утверждении плана основных мероприятий, проводимых в рамках Десятилетия детства, на период до 2027 года»;
- Указ Президента Российской Федерации от 9 ноября 2022 года № 809 «Об утверждении основ государственной политики в укреплении традиционных российских духовно-нравственных ценностей»;
- Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (Распоряжение правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 678-р);
- Целевая модель развития региональных систем дополнительного образования детей (приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019 г. № 467, с изменениями); 
- Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629);
- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».

Актуальность и целесообразность программы обусловлены тем, что независимо от выбранной ребёнком профессии после окончания школы, ему всегда понадобятся такие качества, как хорошая память, настойчивость, сообразительность, аккуратность, фантазия, наблюдательность, внимательность, пространственное воображение, терпение, умение логически мыслить и анализировать, сопоставлять и обобщать факты. В игре развивается умение последовательно мыслить, фантазировать, принимать решение и настойчиво проводить его в жизнь, терпеливо ждать, ориентироваться в быстро меняющейся обстановке. 
Интеллектуальные игры развивают у обучающихся комбинаторику мышления, способствуют усвоению абстрактных понятий, стимулируют детскую фантазию и воображение, помогают осваивать количественные параметры окружающего мира.


Новизна программы заключается в том, что она предлагает детям возможность обратиться к своему интеллекту в необычной обстановке. Интеллектуальные игры требуют от участников размышлений, поиска оптимальных тактик и стратегий, а также анализа возможных ходов. Для успешного участия в таких играх необходимо умение мыслить логически, но при этом находить нестандартные решения.
При разработке программы учитываются возрастные и индивидуальные особенности детей. Это позволяет создать условия, в которых каждый ребёнок может достичь успеха и почувствовать свою значимость.
Отличительная особенность данной программы – её доступность. Для её реализации не нужно, чтобы педагоги и дети были специально подготовлены. Не требуется дорогостоящее и сложное оборудование.

  Цель: формирование интеллектуальных способностей и культурного кругозора детей через интеллектуальные игры.
          
  Задачи:
Образовательные:
· знакомство обучающихся с различными интеллектуальными играми и их историей;
· повышение познавательного интереса;
· приобретение навыка публичных выступлений.
 Развивающие:
· развитие творческих способностей;
· интеллектуальное развитие;
· развитие природных способностей обучающихся: внимания, терпения, сосредоточенности, фантазии, наблюдательности, сосредоточенности.
Воспитательные:
· воспитание коммуникативной культуры;
· воспитание навыка коллективной деятельности;
· воспитание самостоятельности;
· воспитание ответственности и дисциплины;
· установление более тесных деловых контактов между педагогом  и обучающимся.
Основными педагогическими принципами, обеспечивающими реализацию программы, являются:
• учет возрастных и индивидуальных особенностей каждого ребенка;
• доброжелательный психологический климат на занятиях;
• личностно-деятельный подход к организации учебно-
воспитательного процесса;
• подбор методов занятий соответственно целям и содержанию
занятий и эффективности их применения;
• оптимальное сочетание форм деятельности;
• доступность.
Программа рассчитана на 1 год обучения и реализуется на русском языке. Занятия  проходят 1 раз в неделю по 2 часа(1 занятие 30 минут). В год - 72 часа.
Количество обучающихся в группе: 10 – 12 человек. В основе занятий лежит принцип добровольности. Прием осуществляется в заявительном порядке.
Планируемые результаты и способы их проверки.
	При обучении по данной программе обучающиеся достигают следующих результатов:
1. раскрытие творческого потенциала ребёнка;
1. вовлечение детей в увлекательный мир интеллектуальных игр;
1. формирование детского коллектива единомышленников.	
По окончании курса программы обучающиеся должны 
знать:
· правила телевизионных игр;
· правила малых форм интеллектуальных игр.
уметь:
· разгадывать загадки, ребусы, кроссворды, шарады, анаграммы;
· решать, задачи на смекалку;
· составлять слова из набора букв;
· отвечать на вопросы викторин, опросников;
Итоговый контроль
	Итоговый контроль проводится  по окончании всего курса обучения в форме итогового занятия «Праздник игры».
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Учебно план
 (72 часа)

	№
Раздела
темы
	
Название разделов 
	Кол-во часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	I.
	Вводное занятие. Инструктаж по ТБ.

	2
	1
	1

	II.
	Игры на знакомство и сплочение.
	4
	-
	4

	III.
	Словесные игры
	10
	-
	10

	IV.
	Викторины

	10
	-
	10

	VI.
	Игры на внимание и сообразительность
	10
	-
	10

	VII.
	Телевизионные интеллектуальные игры 
	12
	-
	12

	VIII.
	Развлекательные интеллектуальные  игры
	10
	-
	10

	IX.
	Настольные игры
	12
	-
	12

	
	Итоговый контроль «Праздник игры». 
	2
	-
	2

	
ИТОГО:
	72
	1
	71




Содержание программы:


I. Вводное занятие. Теория. Знакомство с основными направлениями программы. Знакомство с историей интеллектуальной игры. Правила техники безопасности на занятиях (инструктаж).
 Практика. Игра «Найди слово».

II. Игры на знакомство и сплочение.
Практика. Занятие представляет собой серию игр на знакомство и сплочение коллектива («Снежный ком», «Найди имя», «Я такой как и ты» и т.д.), чтобы показать детям различные способы взаимодействия друг с другом и с группой. 

III. Словесные игры. 
Практика. Занятия представляют собой знакомство и выполнение различных упражнений, развивающих характеристики интеллекта в несложных игровых формах (загадки, шарады, ребусы и т.д.), что позволяет уже с первых занятий привить интерес к знаниям, учитывая постоянное желание ребенка играть. Обучающиеся самостоятельно создают ребусы, шарады  и кроссворды.

IV. Викторины. 
Практика. Проведение викторин. Темы викторин разнообразны: животный и растительный мир, человек, явления  природы, профессии, музыка и др. Обучающиеся самостоятельно разрабатывают вопросы для викторин на различные темы.

V. Игры на внимание и сообразительность. 
Практика. Выполнение различных заданий, развивающих внимание и сообразительность. Игры достаточно просты, не требуют сложного реквизита и каких-то особых лингвистических знаний.

VI. Телевизионные интеллектуальные игры. 
Практика. Занятия проходят в форме знакомых детям игровых программ. 

VII. Развлекательные интеллектуальные игры. 
Практика. Занятия проходят в форме интеллектуально-познавательных и конкурсно -игровых интеллектуальных программ.
Обучающиеся самостоятельно придумывают конкурсные задания для игровых программ.

VIII.  Итоговое занятие «Праздник игры». 
Практика. Игровой праздник является синтезом описанных выше  тем занятий и является подведением итогов учебного года по программе «Всезнайка». Итоговый контроль.

IX. Настольные игры. 
Практика. Знакомство с настольными играми различной сложности и тематики (интеллектуальные, развлекательные, поисковые и т.д.)

 Итоговое занятие. 
Практика. «Праздник игры».

Система контроля и оценки освоения программы

	Критерии
	Показатели
	Формы контроля и оценки
	Методы диагностики

	Теоретическая подготовка
	1.Освоенность образовательной программы
	Низкий уровень (воспитанник овладел менее чем половиной объёма знаний, предусмотренных программой)
Средний уровень (объём усвоенных знаний составляет более половины)
Высокий уровень (воспитанник освоил практически весь объём знаний, предусмотренных программой)
	Наблюдение,
викторина,
самостоятельная 
работа.

	
	2.Владение специальной терминологией
	Низкий уровень (воспитанник, как правило, избегает употреблять специальные термины)
Средний уровень (воспитанник сочетает специальную терминологию с бытовой)
Высокий уровень (специальные термины употребляют осознанно и в полном соответствии с их содержанием)

	Устный опрос.


	Практическая подготовка
	1.Сформированность учебных умений и навыков, предусмотренных программой
	Низкий уровень (воспитанник овладел менее чем половиной предусмотренных умений и навыков)
Средний уровень (объём усвоенных умений и навыков составляет более половины)
Высокий уровень (воспитанник освоил практически все умения и навыки, предусмотренные программой)
	Самостоятельная работа, подготовка и проведение игровой программы

	
	2.Умение пользоваться источниками информации
	Низкий уровень (воспитанник испытывает серьёзные затруднения при работе с литературой и с компьютерными источниками информации, нуждается в постоянной помощи и контроле педагога)
Средний уровень (работает с литературой и компьютерными источниками информации с помощью педагога)
Высокий уровень (работает с литературой и компьютерными источниками информации самостоятельно, не используя особых затруднений)
	Самостоятельная работа.

	Креативность
	Уровень развития творческих способностей
	Низкий уровень (воспитанник в состоянии выполнить лишь простейшие практические задания)
Средний уровень (выполняет в основном задания на основе образца)
Высокий уровень (выполняет творческие задания с элементами творчества)
	подготовка и проведение игровой программы



	
Критерии оценки для заданий, включенных в программу итогового контроля.
	Итоговый контроль предполагает оценивание освоения программы по двум параметрам: теоретическая подготовка и практические умения.
Для определения уровня освоения программы необходимо оценить все теоретические и практические задания. Если правильно выполнено 70% заданий и более – это  соответствует высокому уровню освоения программы. От 60% до 70% - среднему уровню, менее 60% - низкому уровню. 
	Данная программа допускает внесение изменений в построение тематического плана, увеличение или сокращение учебного материала, перестановку тем, если это не отражается на общем учебном процессе.

Методическое обеспечение:
Формы, методы и содержание занятий направлены на погружение обучающихся в мир интеллектуальных игр и формирование осознания связи игр с окружающим миром. Круг интеллектуальных игр чрезвычайно широк. Он включает командные и индивидуальные игры; математические игры, игры-головоломки, и т. д.  Занятия проходят в форме виде соревновательных интеллектуальных игр.
	При реализации программы используются следующие формы занятий: 
· Занятие-беседа;
· игра;
· конкурс;
· викторина;
· проведение игровых программ.

	Материально-техническое оснащение программы:
· учебный кабинет;
· музыкальный центр;
· компьютер, сканер, принтер;
· бумага белая и цветная;
· карандаши, маркеры, фломастеры;
· настольные игры.

Воспитательная работа
Воспитательная	работа	ведётся	в	соответствии	с	планом	учебно	- воспитательной работы учреждения на 2025-2026 учебный год.
	№п/п
	Название мероприятия
	Сроки проведения

	


1
	Тематические занятия, беседы, викторины, просмотр видеороликов, конкурсно-игровые программы, направленные на профилактику детского дорожно- транспортного травматизма («Зачем  ьнужны правила дорожного движения?»,
«Правила поведения пешехода», «О чем говорят    знаки?»,    «Твой   безопасный
путь», «Безопасные каникулы» и т.д.)
	
Сентябрь-май

	
2
	Акция «Подарок ко Дню пожилого человека»
Праздничные мероприятия, посвящённые Дню учителя
Акция «Будь ярким! Стань заметным!»
	
Октябрь

	3
	День народного единства
Праздничные мероприятия ко Дню 
Матери
	Ноябрь

	4
	Конкурсно-познавательная	программа	«Быть
здоровым - здорово!»
Участие в новогодних мероприятиях
	Декабрь

	5
	Игровая	программа	«Здоровая планета»
Районный	конкурс	«Открытка	ко Дню
	Февраль

	6
	Игровая программа, посвященная Дню
8 марта
	Март

	
	Районный конкурс «Открытка к 8 мар- та»
	

	7
	Районный	конкурс	«Шаг	во вселенную»
	Апрель

	8
	Мероприятия посвящённые        Дню Победы
Выставки для родителей и детей
	Май

	9
	Участие в конкурсных мероприятиях различного уровня
	Сентябрь –май




Календарный учебный график 2025-2026 учебный год

	№ п/п
	Этапы образовательного процесса
	Сроки

	1
	Комплектование групп
	Август-сентябрь

	2
	Начало учебного года
	1 сентября

	3
	Продолжительность учебного года
	34 учебных недели
I полугодие-16 учебных недель
II полугодие - 18 учебные недели

	4
	Периодичность занятий
	1 раз в неделю по  2 часа

	5
	Продолжительность одного занятия
	30 минут/при дистанционном обучении – 20/25 минут

	6
	Перерыв между занятиями
	10 минут

	7
	Дополнительные дни отдыха 
	4 ноября 2025,
30 декабря-8 января 2026г, 
8-10 марта 2026г
9- 12 мая 2026г

	8
	Реализация программы

	Сентябрь-май
 (72 часа)

	9
	Итоговый контроль

	май




Список литературы для педагога:
1. А. К. Садыкова, ю. Ю. Суровицкая, к. К. Куламбаева. Коллективная познавательная деятельность в начальной школе / ш. Н. Шаймерденов, // лучшая студенческая статья 2020. – Республика Казахстан, г. Кокшетау: Наука и Просвещение (ИП Гуляев Г.Ю.) (Пенза), 2020. – С. 168.
2. Галанжина, Е.С. Дидактические игры в начальной школе / Е.С. Галанжина. – Москва: Планета, 2019. – 263 с.
3.  Кантур О. Н. Активизация самостоятельной познавательной и творческой деятельности учащегося в педагогической системе к.а. Москаленко / О. Н. Кантур // Школа будущего. – 2021. – № 4. – С. 25-31.
4. Карпова, Е.В. Дидактические игры в начальной школе / Е.В. Карпова // Начальная школа. – 2020. – № 5. – С. 21-25.
5. Смирнова, Е. О.  Психология и педагогика игры : учебник и практикум для вузов / Е. О. Смирнова, И. А. Рябкова. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 123 с. 
6.  Шамова, Т.И. Активизация познавательной деятельности / Т.И. Шамова. – Москва: Педагогика, 2022. – 152 с.

Список литературы для обучающихся:

1. Белов В. Н. Калейдоскоп игр. Лениздат. 1990. -192 с.
2. Гарднер М. Математические головоломки и развлечения.  М.: Мир, 1999.- 448 с.
3.  Гусев И. Е., Мерников А. Г.: Самые популярные задачи и головоломки. Тренируем ум, память и сообразительность, (АСТ, 2023), 7Б, c.336
4. Кэрролл Л. История с узелками. М.: Фолио, 2001.- 432 с.
5. Нестеренко Ю. В., Олехник С. Н., Потапов М. К. Задачи на смекалку. М.: Дрофа, 2005.-235

                                                                                                       Приложение
Интеллектуально-развлекательная программа
«Праздник игры»

1 команда: «Интеллектуалы»

2 команда «Почемучки»

1 тур «Разминка»
Ведущий: А сейчас приступаем непосредственно к игре. Командам нужно дать как можно больше правильных ответов на 20 вопросов. За каждый правильный ответ начисляется 1 балл. Если команда не знает ответа на вопрос, то нужно сказать: «Дальше». Начинаем!
Вопросы для 1 команды:
1. Нос птицы? Клюв
2. Что растёт на ёлке? Шишка
3. Хищная ночная птица? Сова
4. Дом, где живут пчёлы? Улей
5. Когда цветёт папоротник? Никогда
6. Костюм космонавта? Скафандр
7. Третья буква алфавита? В
8. Городское заведение для зверей? Зоопарк
9. Дом для лошади? Конюшня
10. Он любит падать маслом вниз? Бутерброд
11. Чем больше колец, тем старше жилец? Дерево
12. Самая неприятная вещь в портфеле для двоечника? Дневник
13. Живёт в море… Бывает на эстраде… Видна в ночном небе… Звезда
14. Президент России? Медведев
15. Скошенная, высушенная трава? Сено
16. Какие цветы собирала падчерица в сказке «двенадцать месяцев»? Подснежники
17. Что потеряла Золушка? Хрустальную туфельку
18. Кем стал гадкий утенок? Лебедем
19. Фамилия кота из Простоквашино. Матроскин
20. Верхняя часть яйца. Скорлупа
Вопросы для 2 команды:
1. Что плетёт паук? Паутину
2. У кого одна нога, да и та без башмака? Гриб
3. Самый маленький палец? Мизинец
4. Столица России? Москва
5. Что можно увидеть с закрытыми глазами? Сон
6. Пятый день недели? Пятница
7. Домашний сторож? Собака
8. Ученик, не перешедший в следующий класс? Второгодник
9. Бывает большая и маленькая… Через неё можно пролезть… Её можно зашить… Дыра
10. Пятая буква алфавита? Д
11. Что попало Каю в глаз? Осколок зеркала
12. Шарманщик, смастеривший Буратино? Папа Карло
13. Героя какой сказки всё время хотели съесть? Колобок
14. Что забивают в ворота. Гол
15. Бельевой выпрямитель. Утюг
16. Без труда не вытащишь из пруда. Рыбку
17. Белый камешек растаял, на доске свой след оставил. Мел
18. Предпоследняя буква алфавита Ю
19. Угощение на масленицу. Блины
20. Помогает нам всегда: солнце, воздух и … Вода

2 тур «Заморочки из бочки»
Ведущий: В этом туре вопросы задаются всем игрокам из каждой команды по очереди. Этот тур играется индивидуально, командное совещание запрещено. Каждый игрок сам выбирает себе вопрос, вытягивая из бочки. Если игрок отвечает правильно, то команде засчитывается 2 балла, если же игрок не знает ответ, то может отвечать другой игрок с его команды или их соперники (засчитывается в таких случаях только 1 балл). В бочке есть 2 вопроса, помеченные синим маркером, правильный ответ принесет +1 балл. Право первого хода получает команда, у которой набрано наименьшее количество баллов по результатам 1 тура.
1. Катался мячом, пока не стал носком? (Клубок)
2. Шевельнул бородкой гном – и вошел хозяин в дом. (Ключ)
3. Как зовут внучку Деда Мороза? (Снегурочка)
4. Насекомое, дающее мед? (Пчела)
5. Врач, сталевар, продавец – это… (Профессии)
6. Их у человека двадцать. (Пальцев)
7. Что теряет лось каждую зиму? (Рога)
8. Много – люди, один - …. (Человек)
9. Двое играли в шахматы 4 часа. Сколько времени сыграл каждый игрок? (4 часа)
10. На что похожа половина яблока? (На вторую половину)
3 тур «Своя игра»
Ведущий: В этом туре вопросы командам будут задаваться по очереди, право первого хода получит команда, которая первой ответит на вопрос (+1 балл). Ответ можно обсуждать коллективно (15 сек.). Если участник команды отвечает правильно, то право ответа получает следующий участник этой команды, если неправильно, то право ответа переходит к соперникам. Если на вопросы правильно ответили все участники команды подряд, то начисляется еще одно бонусное очко и ход все равно переходит к соперникам. За правильный ответ засчитывается по 1 баллу.
Вопрос: Место для просмотра спектаклей (Театр)
Или
Пространство между двумя рядами домов (Улица)
1. Крыса старухи Шапокляк. (Лариска)
2. Из какой посуды ничего нельзя съесть? (Из пустой)
3. Что случилось 31 февраля? (Такого дня нет)
4. Что составляет вместе 12 месяцев? (Год)
5. Водитель машины. (Шофер)
6. Орган зрения. (Глаз)
7. Фигура, не имеющая углов. (Круг)
8. Кто из обитателей болота стал женой царевича? (Лягушка)
9. Имя мальчика, которого унесли дикие лебеди? (Иванушка)
10. Как звали невесту Пьеро? (Мальвина)
11. Покрывало на столе. (Скатерть)
12. Всегда во рту, а не проглотишь. (Язык).
13. Век живи, век … (Учись)
14. Что празднуется 23 февраля? (День защитника Отечества)
15. На какое дерево садится ворона во время проливного дождя? (На мокрое)
16. Сколько минут в одном часе? (60)
17. С помощью какого прибора можно ориентироваться в любую погоду? (Компас)
18. Чему равна сумма четырех пятерок? (Двадцати)
19. Колотил да колотил по тарелке носом. Ничего не проглотил и остался с носом. (Журавль)
20. Игра со снегом. (Снежки)
21. Сколько секунд в одной минуте? (60)
22. Что празднуется 8 марта? (Международный женский день)
23. Семь раз отмерь, а один раз … (Отрежь)
24. Среда и пятница – это…. (Дни недели)
25. Ум наоборот. Му
26. Какую ноту кладут в суп? (Соль)
27. Из чего солдат варил кашу? Из топора
28. Сама пестрая, ест зеленое, а дает белое. Корова.
29. Растет вниз головой. Не летом растет, а зимой, чуть солнце ее припечет, заплачет она и умрет. Сосулька
30. Сентябрь, октябрь, ноябрь – месяца какого времени года? Осень
31. 


4 тур «Угадай-ка!»
Ведущий: В этом туре обеим командам будут загадываться загадки. Какая из команд первой ответит, той засчитывается 1 балл.
Но прежде чем мы начнем, задам вам вопрос: «А что такое загадки?»
Загадки - вид устного народного творчества. Это замысловатый вопрос или иносказание, требующее ответа. Они выражены в краткой и занимательной форме, чаще всего в стихотворной. Созданы народом на протяжении многовековой истории и составляют неоценимое богатство его языка.
1. Кто румян и краснощек?
У кого мясист бочок?
Кто, скажите, тот сеньор?
Ну конечно……. (Помидор)
2. Шел я мимо,
 Видел диво.
 Над домом у дорожки
 Повисло пол-лепешки. (Месяц)
3. Хоть сама - и снег и лед, а уходит - слезы льет. (Зима)
4. Без ног и без крыльев оно, быстро летит, не догонишь его. (Время)
5. В нашей кухне целый год, Дед Мороз в шкафу живет. (Холодильник)
6. Две плетенки, две сестренки,
Из овечьей пряжи тонкой,
Как гулять - так надевать,
Чтоб не мерзли пять да пять. (Варежки)
7. Через нос проходит в грудь,
И обратный держит путь,
Он невидимый, и все же,
Без него мы жить не можем. (Воздух)
8. Весь я сделан из железа,
У меня ни ног, ни рук,
Я по шляпку в доску влезу,
А по мне все стук да стук. (Гвоздь)
9. Не зверь, не птица, носок как спица.
Летит - пищит, сядет - молчит. (Комар)
10. Над рекой, поперек,
Великан врастяжку лег.
Через реку по спине
Он ходить позволил мне. (Мост)
11. Братцы в гости снарядились,
Друг за друга уцепились.
И помчались в путь далек,
Лишь оставили дымок. (Поезд)
12. В полотняной стране,
По реке-простыне,
Плывет пароход,
То назад, то вперед,
А за ним такая гладь,
Ни морщинки не видать. (Утюг)
13. Наклонилась над рекой -
Уговор у них такой:
Обменяет ей река
Окунька на червяка. (Удочка)
14. Живет в нем вся вселенная,
А вещь обыкновенная. (Телевизор)
15. Полюбуйся, посмотри -
Полюс северный внутри!
Там сверкает снег и лед,
Там сама зима живет. (Холодильник)
16. Рядом разные подружки,
Но похожи друг на дружку.
Все они сидят друг в дружке,
А всего одна игрушка. (Матрешка)
17. Вспушит она свои бока,
Свои четыре уголка,
И тебя, как ночь настанет,
Все равно к себе притянет. (Подушка)
18. С ветки на ветку,
Быстрый, как мяч,
Скачет по лесу
Рыжий циркач.
Вот на лету он шишку сорвал,
Прыгнул на ствол,
И в дупло убежал. (Белка)
19. Хозяин лесной,
Просыпается весной,
А зимой, под вьюжный вой,
Спит в избушке снеговой. (Медведь)
20. К дальним селам, городам,
Кто идет по проводам?
Светлое Величество!
Это ... (Электричество)
6 тур «Разгадай-ка!»
Ведущий: Вот мы и подошли к последнему туру нашей игры. В этом туре вам нужно будет разгадать ребусы. Ребята, а что такое ребусы?
Ребус - вид загадки, в которой разгадываемые слова даны в виде рисунков в сочетании с буквами или цифрами.
Расскажу немного о правилах разгадывания ребусов. Запятые перед картинкой обозначают сколько букв нужно убрать вначале загаданного слова, запятые в конце рисунка обозначают, сколько букв нужно убрать с конца слова. Если буква перечеркнута, ее нужно убрать из слова, если стоит знак равенства, значит одну букву нужно заменить на другую.
Каждой команде в этом туре будет предложено определенное количество ребусов, за каждый отгаданный ребус команде засчитывается по 1 баллу. Держите чистый лист бумаги и ручку. На выполнение этого задания дается 5 минут. Учтите, ребята, что вам нужно не только разгадать ребусы, но и грамотно объяснить как вы это сделали.
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7 тур «Своя игра»

	Птицы
	10
	20
	30
	40
	50

	Перевёртыши
	10
	20
	30
	40
	50

	Знаменитости
	10
	20
	30
	40
	50

	Собачья жизнь
	10
	20
	30
	40
	50

	Верю - не верю
	10
	20
	30
	40
	50

	Ребусы
	10
	20
	30
	40
	50

	Сказки
	10
	20
	30
	40
	50

	Анаграммы
	10
	20
	30
	40
	50



Тема: Перевёртыши
Расшифруйте фразы, заменив в них слова противоположными по смыслу.
10 баллов. Сытый как заяц. (Голодный как волк)
20 баллов. Имей одну копейку, а не имей одного врага. (Не имей 100 рублей, а имей 100 друзей)
30 баллов. Многие в лесу бойцы. (Один в поле не воин)
40 баллов. Новый враг хуже одного старого. (Старый друг, лучше новых двух)
50 баллов. Обжорство – дядька. (Голод не тётка)
Тема: Знаменитости
Вспомни и назови имена знаменитых людей.
10 баллов. Поэты: Чуковский.......(Корней), Барто........(Агния), Пушкин .....(Александр)
20 баллов. Литературные герои: Сойер..........(Том), Крузо .. (Робинзон),
Перестукин .......(Виктор)
30 баллов. Певцы и певицы: Пугачёва ....(Алла), Киркоров...(Филипп), Королёва ...(Наташа)
40 баллов. Писатели: Успенский......(Эдуард), Житков......... (Борис), Носов......... (Николай)
50 баллов. Композиторы: Бах............(Иоганн Себастьян), Бетховен............(Людвиг), Кабалевский........... (Дмитрий Борисович).
Тема: Собачья жизнь
Речь пойдёт о собаках и обо всем, что с ними связано.
10 баллов. Как называется домик собаки? (Будка)
20 баллов. Как звали собаку дяди Фёдора? (Шарик)
30 баллов. Как звали собаку Мальвины? (Артемон)
40 баллов. Как звали собаку, которая сопровождала Элли в изумрудный город? (Тотошка)
50 баллов. Назовите 3 профессии собак? (Поводырь, спасатель, пастух, минёр)
Тема: Верю-не верю
Правила очень просты – я задаю  вопрос, а вы решаете, верить ли информации, которая в них содержится или нет.
10 баллов. Мыши подрастая становятся крысами? (Нет, это два разных отряда грызунов)
20 баллов. Некоторые лягушки умеют летать? (Да, в тропических лесах Азии и Африки)
30 баллов. Дети могут слышать более высокие звуки, чем взрослые? (Да)
40 баллов. Глаз наполнен воздухом? (Нет, глаз наполнен жидкостью)
50 баллов. Утром вы выше ростом, чем вечером? (Да)
Тема: Ребусы
10 баллов. КОРОБОК
20 баллов. ЛУЖАЙКА
30 баллов. СУММА
40 баллов ЖУЖЖИТ
50 баллов. ДЛИННОЕ
Тема: Анаграммы
Составьте новые слова, используя все буквы предложенных слов.
10 баллов. ЯМКА (МАЯК)
20 баллов. ШПАЛА (ЛАПША)
30 баллов. МАРШ (ШРАМ)
40 баллов. СОРТ (ТРОС)
50 баллов. АРКА (АКРА, РАКА)
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