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I. Пояснительная записка
Нормативная база

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «ЛегоРобот» разработана на основе следующих нормативно-правовых документов:

- Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с последующими изменениями);

- Указ Президента Российской Федерации от 7 мая 2024 года № 309 «О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года и на перспективу до 2036 года»;

- Указ Президента Российской Федерации от 29 мая 2017 года № 240 «Об объявлении в Российской Федерации Десятилетия детства»;

- Распоряжение Правительства Российской Федерации от 23 января 2021 года № 122-р «Об утверждении плана основных мероприятий, проводимых в рамках Десятилетия детства, на период до 2027 года»;

- Указ Президента Российской Федерации от 9 ноября 2022 года № 809 «Об утверждении основ государственной политики в укреплении традиционных российских духовно-нравственных ценностей»;

- Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (Распоряжение правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 678-р);

- Целевая модель развития региональных систем дополнительного образования детей (приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019 г. № 467, с изменениями); 

- Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629);

- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».
- Правила персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в Вологодской области (Приказ Департамента образования ВО от 22.09.2021 № 20-0009/21, (с изменениями на 13 ноября 2023 года (Приказ Департамента образования ВО № 20-0008/23)
Направленность дополнительной образовательной программы

Программа относится к технической направленности. Программа ориентирована на развитие технических и творческих способностей и умений, организацию научно-исследовательской деятельности, профессионального самоопределения обучающихся.

Новизна и актуальность

Развитие робототехники в настоящее время включено в перечень приоритетных направлений технологического развития в сфере информационных технологий. Важным условием успешной подготовки  инженерно-технических кадров является внедрение инженерно-технического образования в систему воспитания школьников и даже дошкольников. Развитие образовательной робототехники в России сегодня идет в двух направлениях: в рамках общей и дополнительной системы образования. Образовательная робототехника позволяет вовлечь в процесс технического творчества детей, начиная с младшего школьного возраста, дает возможность учащимся создавать инновации своими руками, и заложить основы успешного освоения профессии инженера в будущем.
В настоящее время в образовании применяют различные робототехнические комплексы, одним из которых является конструктор LEGO WeDo. Работа с образовательными конструкторами LEGO WeDo позволяет учащимся в форме игры исследовать основы механики, физики и программирования. Разработка, сборка и построение алгоритма поведения модели позволяет учащимся самостоятельно освоить целый набор знаний из разных областей, в том числе робототехники, электроники, механики, программирования, что способствует повышению интереса к быстроразвивающейся науке робототехнике.
В процессе освоения отдельных компонентов программы могут использоваться   дистанционные образовательные технологии.
Педагогическая целесообразность

Содержание программы выстроено таким образом, чтобы помочь обучающемуся постепенно, шаг за шагом раскрыть в себе творческие возможности и само реализоваться в современном мире. 
В процессе конструирования и программирования управляемых моделей обучающийся получат дополнительные знания в области физики, механики и информатики, что, в конечном итоге, изменит картину восприятия обучающимися технических дисциплин, переводя их из разряда умозрительных в разряд прикладных. 

С другой стороны, основные принципы конструирования простейших механических систем и алгоритмы их автоматического функционирования под управлением программируемых контроллеров, послужат хорошей почвой для последующего освоения более сложного теоретического материала на занятиях. 

Возможность самостоятельной разработки и конструирования управляемых моделей для обучающихся в современном мире является очень мощным стимулом к познанию нового и формированию стремления к самостоятельному созиданию, способствует развитию уверенности в своих силах и расширению горизонтов познания. Занятия по программе «ЛегоРобот» позволяют заложить фундамент для подготовки будущих специалистов нового склада, способных к совершению инновационного прорыва в современной науке и технике.

Принципы построения программы      

          Основные дидактические принципы программы: доступность и наглядность, последовательность и систематичность обучения и воспитания, учёт возрастных и индивидуальных особенностей детей. Обучаясь по программе, дети проходят путь от простого к сложному, возвращаясь к пройденному материалу на новом, более сложном творческом уровне. 

Цель программы:
Формирование у обучающихся теоретических знаний и практических навыков в области начального технического конструирования и программирования средствами конструктора LEGO WeDo.
Задачи программы:
Обучающие:

· формирование умения к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения, умения осуществлять целенаправленный поиск информации

· изучение основ механики 

· изучение основ проектирования и конструирования в ходе построения моделей из деталей конструктора

· изучение основ алгоритмизации и программирования в ходе разработки алгоритма  поведения робота/модели 
· реализация меж предметных связей с физикой, информатикой и математикой

· формирование  потребности в саморазвитии

· освоение способов познавательной деятельности в пространстве дистанционного образования
· формирование навыка владения техническими средствами обучения и программами;

· формирование навыка самостоятельного поиска информации в предоставленном перечне информационных онлайн-платформ, контентах, сайтах, блогах и т.д;

Развивающие:

· формирование культуры мышления, развитие умения аргументированно и ясно строить устную и письменную речь в ходе составления технического паспорта модели

· развитие умения применять методы моделирования и экспериментального исследования

· развитие творческой инициативы и самостоятельности в поиске решения

· развитие мелкой моторики

· развитие логического мышления

· развитие компетенций будущего в процессе освоения содержания образования средствами информационно-коммуникативных технологий;

· развитие коммуникативной культуры, увеличение эффективности коммуникативной деятельности в режиме on-line (общение через сеть Интернет);

· развитие умения работать дистанционно в команде и индивидуально,

· развитие умения самостоятельно анализировать и корректировать собственную деятельность;

Воспитательные:
· развитие умения работать в команде, умения подчинять личные интересы общей цели 
· воспитание настойчивости в достижении поставленной цели, трудолюбия, ответственности, дисциплинированности, внимательности, аккуратности

· раннее профессиональное самоопределение обучающихся.
Программа рассчитана на 1 год обучения: 144 часов
Форма обучения – очная.

Уровень программы – стартовый.

Программа реализуется на русском языке.
Возраст детей:  6-12 лет
Наполняемость группы – 5-8 человек.  

В группы  принимаются все желающие. Специального отбора не проводится. 

Формы и режим занятий:
       Режим занятий

В группах  занятия проводятся  2 раза в неделю по 2 часа.
Продолжительность занятия – 30 минут. 

Перерыв между занятиями – 10 минут.

Возможно обучение в дистанционном формате. При дистанционном обучении, согласно рекомендациям СанПин, продолжительность занятия составляет 20-25 минут.


В данной программе используется групповая форма организации деятельности обучающихся на занятии. 


Формы проведения занятий подбираются с учетом цели и задач, познавательных интересов и индивидуальных возможностей обучающихся, специфики содержания образовательной программы и возраста обучающихся: рассказ, беседа, дискуссия, учебная познавательная игра, мозговой штурм, практическая работа, творческое конструирование и др.


В случае дистанционного обучения используются формы, средства и методы образовательной деятельности в условиях электронного обучения (консультации on-line, Тестирование on-line, предоставление методических материалов, сопровождение off-line, мастер-классы, консультация; практическое занятие, самостоятельная работа, технологий проектного обучения).


Выполнение образовательной программы предполагает активное  участие в конкурсах, выставках технического творчества. 
       Занятия строятся с учётом возрастных особенностей детей: определяются методы проведения занятий, подход к распределению заданий, организуется коллективная работа, планируется время для теории и практики. Каждое занятие включает в себя элементы теории, практику, демонстрации. 

Программой предусмотрено проведение комбинированных занятий: занятия состоят из теоретической и практической частей, причём большее количество времени занимает именно практическая часть.

Учебный план 144 часов
	№ 
	Темы  занятий
	теория
	практика
	всего

	1. 
	Введение в программируемый конструктор Lego WeDo 
	1
	3
	4

	2. 
	Стандартные модели 
	5
	16
	21

	3. 
	Новый год к нам мчится 
	1
	11
	12

	4. 
	Забавные животные 
	11
	33
	44

	5. 
	Морской транспорт 
	3
	10
	13

	6. 
	Транспорт 
	5
	17
	22

	7. 
	Авиатехника 
	4
	12
	16

	8. 
	Индивидуальный творческий проект 
	2
	6
	8

	9. 
	Итоговый контроль
	1
	3
	4

	
	                                         ИТОГО:
	33
	111
	144


Содержание программы

1. Введение в программируемый конструктор Lego WeDo

«Вводное занятие. Техника безопасности. Устройство компьютера.»
Теория. Инструктаж по  технике безопасности.  Начальные сведения о компьютере. Знакомство с конструктором LEGO, правилами организации рабочего места.
Практика. Принципы работы компьютера. Выполнение правил работы при включении и выключении компьютера, запуск программы. Знакомство с программой.  
Разработка простейшей модели с использованием:

· Зубчатых колес

· Коронных зубчатых колес

· Шкивов и ремней

· Червячной зубчатой передачи

· Датчика расстояния.

· Датчика наклона.

Знакомство с элементами программирования моделей из конструктора LEGO.

2. Стандартные модели

«Танцующие птицы».

Теория. Интересная информация о птицах. Разгадывание кроссворда о птицах проживающих на территории Вологодской области

 Практика. Обучающиеся должны сконструировать двух механических птиц, которые способны издавать звуки и танцевать, и запрограммировать их поведение. В модели используется система ременных передач. 

«Умная вертушка» 

Теория. Рассказ обучающимся интересно о  Центробежной силе.
Практика. Постройка модели механического устройства для запуска волчка и за программирование его таким образом, чтобы волчок освобождался после запуска, а мотор при этом отключался.

«Обезьянка-барабанщица» 

Теория. Интересные факты об обезьянах и их повадках. 

Практика. Обучающиеся  должны построить модель механической обезьянки с руками, которые поднимаются и опускаются, барабаня по поверхности.

«Веселая карусель»

Теория. История возникновения каруселей. 

Практика. Обучающиеся  должны сконструировать карусель с использованием датчика расстояния, и запрограммировать ее на разные скорости вращения при использовании датчика.

«Забавная мельница»

Теория. Интересные факты о мельницах, история их «эволюции». 

Практика. Обучающиеся  должны создать модель мельницы с использованием трех видов передач.
 «Голодный аллигатор»  

Теория. Интересная информация об аллигаторах. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать и запрограммировать механического аллигатора, который мог бы открывать и захлопывать свою пасть и одновременно издавать различные звуки.

«Рычащий лев»  

Теория. Интересные факты о львах и их повадках. 
Практика. Обучающиеся должны построить модель механического льва и запрограммировать его, чтобы он издавал звуки (рычал), поднимался и опускался на передних лапах, как будто он садится и ложится.

 «Нападающий» и «Вратарь»  

Теория. Интересная и познавательная информация о футболе и футболистах. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать и запрограммировать механического футболиста и вратаря.
«Ликующие болельщики»  

Теория. Интересная информация о футбольных болельщиках. 

Практика. Обучающиеся  должны сконструировать и запрограммировать механических футбольных болельщиков, которые будут издавать приветственные возгласы, и подпрыгивать на месте.

 «Спасение самолёта» 

Теория. Интересная информация об истории авиастроения и современных самолетах. Разгадывание кроссворда на тему авиация. 

Практика. Обучающиеся построят и запрограммируют модель самолета, скорость вращения пропеллера которого зависит от того, поднят или опущен нос самолета. 

 «Спасение от великана» 

Теория. Вспоминаем сказки где встречаются великаны.
Практика. Обучающиеся должны сконструировать и запрограммировать модель механического великана, который встает, когда его разбудят.

3. Новый год к нам мчится

Теория. Изучение положений конкурсов проходящих в преддверии Нового года. 
Практика. Обучающиеся должны сконструировать модель на тему Новый год по собственному замыслу и запрограммировать ее.

4. Забавные животные 

«Лошадь»

Теория. Просмотр мультфильма «Марусина карусель» (1977 г., Режиссер

Натан Лернер). 
Практика. Обучающиеся должны сконструировать и запрограммировать Лошадку. 

«Жираф»

Теория. Интересные факты о жирафах и их повадках.

Практика. Обучающиеся должны сконструировать и запрограммировать жирафа, который наклоняет шею. 

«Стрекоза»

Теория. Просмотр мультфильма «Стрекоза и муравей» (1961 г., режиссёр Никой Фёдоров)
Практика. Обучающиеся должны сконструировать стрказу, которая крутиться вокруг своей оси и запрограммировать ее поведение. 

«Пликан»

Теория. Интересные факты о пеликанах.

Практика. Обучающиеся должны сконструировать пеликана, который хлопает крыльями и запрограммировать его поведение. 

 «Горилла»

Теория. Просмотр развивающего мультфильма Дикие Животные Африки. Про Гориллу. 
Практика. Обучающиеся должны сконструировать гориллу , который способен передвигаться на 4 лапах. 
«Бык на родео»

Теория. Интересные факты о Быках.

Практика. Обучающиеся должны сконструировать и запрограммировать Быка и створки, которые будут открываться а бык будет выскакивать из загона.
 «Дракон»

Теория. По картинкам узнаем название мультфильма и имя дракона.

Практика. Обучающиеся должны сконструировать и запрограммировать Дракона, который качается и хлопает крыльями. 

«Лягушка»

Теория. Интересные факты о лягушках и их повадках.
Практика. Обучающиеся должны сконструировать и запрограммировать Лягушку, который передвигает лапами. 

 «Бабачка»

Теория. Интересные факты о бабочках.

Практика. Обучающиеся должны сконструировать бабочку, которая способна порхать крыльями,  издавать звуки и запрограммировать ее поведение. 

«Морской котик»

Теория. Интересные факты о морских котиках.

Практика. Обучающиеся должны сконструировать морского котика, который способен передвигаться, шевеля лапами и запрограммировать его поведение. 

«Кит»

Теория. Интересные факты о китах.

Практика. Обучающиеся должны сконструировать кита, который способен открывать рот, двигать хвостом и запрограммировать его поведение. 

5. Морской транспорт

«Рыболовный баркас»

Теория. Интересная информация об истории кораблестроения. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать рыболовный баркас и рыбок с использованием датчиков. Запрограммировать его работу. 

«Катер»

Теория. Интересная информация о катерах. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать катер с использованием датчиков. Запрограммировать его работу. 

«Субмарина»

Теория. Интересная информация об истории и современности подводных лодок. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать субмарину способную двигаться на подставке. Запрограммировать ее.

6. Транспорт

«Гоночная машина»

Теория. Интересная информация об истории и современности гоночных болидов. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать гоночную машину с использованием датчика расстояния. Запрограммировать ее таким образом, чтобы машина начинала и заканчивала движение при срабатывание датчика. «Грузоподъемник»

Теория. Информация о функциях и местах использования грузоподъемника. 

Практика. Обучающиеся должны по собственному замыслу  сконструировать грузоподъемник с использованием червячной зубчатой передачи  и запрограммировать его на движение и подъем груза. 

«Бульдозер»

Теория. Интересная информация об истории и современности машин для проведения земляных работ. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать бульдозер с использованием  червячной зубчатой передачи  и запрограммировать его. 

«Пожарная машина»

Теория. Интересная информация об истории и современности пожарных машин. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать пожарную машину и запрограммировать его.

 «Бэтмобиль»

Теория. Изучение внешнего вида автомобиля Бэтмана, и его визуальные характиристики - особенности. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать бэтмобиль, который способен передвигаться. Запрограммировать ее таким образом, чтобы перед началом движения он издавал звук заводящегося мотора. 
«Автокран»

Теория. Интересная информация об истории и современности автокранов. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать автокран с использованием червячной зубчатой передачи, датчика расстояния и запрограммировать его.

Авиатехника 
«Вертолет»

Теория. Интересная информация об истории и современности вертолётостроения. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать вертолет, который способен двигать основными и хвостовыми лопастями. Запрограммировать ее. 

«Десантный вертолет»

Теория. Особенности десантного вертолёта. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать вертолет, который способен двигать основными и хвостовыми лопастями и иметь вестимый салон для размещение десанта. Запрограммировать ее. 

 «Радиолокационный самолет»

Теория. Интересная информация об истории и современности радиолокационной авиации. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать самолет с двумя винтами и радиолокатором. Запрограммировать его. 

«Космолет» 

Теория. Интересная информация об истории ракетостроения. 

Практика. Обучающиеся должны сконструировать космолет с движущимися крыльями и запрограммировать.

7. Индивидуальный творческий проект

Создание  Lego-проекта с помощью конструктора Lego WeDo по собственному замыслу.

8.  Итоговый контроль.

Демонстрация и защита индивидуального творческого проекта. Сравнение моделей. Подведение итогов.

Воспитательная работа

Воспитательная работа ведётся в соответствии с планом учебно-воспитательной работы учреждения на 2025-2026 учебный год.

Воспитание, осуществляемое в дополнительном образовании, очень значимо, так как охватывает весь образовательный процесс. Планирование воспитательной работы является значимым звеном в общей системе деятельности педагога. Продуманное планирование обеспечивает её чёткую организацию, намечает перспективы работы, способствует реализации определённой системы воспитания. Воспитание является одним из важнейших компонентов образования в интересах человека, общества государства.
	№

п/п
	Название

Мероприятия
	Сроки

  проведения

	1
	День открытых дверей

Тематические занятия, беседы, викторины, просмотр видеороликов, конкурсно-игровые программы, направленные на профилактику детского дорожно-транспортного травматизма («Зачем нужны правила дорожного движения», «Правила поведения пешехода», «О чем говорят знаки?», «Твой безопасный путь», «Безопасные каникулы» и т.д.)
	1 сентября

Сентябрь-май 

	2
	Акция «Подарок ко Дню пожилого                       человека»
Праздничные мероприятия, посвящённые Дню учителя
Акция «Будь ярким! Стань заметным!»
	Октябрь 

	3
	День народного единства

Праздничные мероприятия ко Дню матери
	Ноябрь 

	4
	Конкурсно-познавательная программа «Быть здоровым - здорово!»

Участие в новогодних мероприятиях
	Декабрь 

	5
	Областной конкурс технического творчества «Техностарт». Районный конкурс «Открытка ко Дню  защитника Отечества»
	Февраль 

	6
	Игровая программа, посвященная Дню 8 марта

Районный конкурс «Открытка к 8 марта»
	Март 

	7
	Районный конкурс «Шаг во вселенную», посвященный Дню космонавтики
	Апрель

	8
	Мероприятия, посвящённые празднованию Дня Победы
	Май 

	9
	Городской фестиваль детского творчества «Светит солнышко для всех»
	1 июня

	10
	Участие в конкурсных мероприятиях различного уровня
	Сентябрь – май


Структура образовательного процесса

Программа состоит из 1 модуля:
При реализации модуля необходимо:
· познакомить обучающихся с различными видами соединения деталей;

· познакомить обучающихся с принципами работы простейших механизмов и примерами их использования в простейших моделях;  

· выработать умение читать технологическую карту заданной модели; 

· выработать умение для готовой модели составлять технический паспорт, включающий в себя описание работы механизма; 

· взаимодействовать в команде;

· познакомить обучающихся с понятием программы и принципом программного управления моделью;
· познакомить обучающихся с принципами работы в формате дистанционного обучения;

·  познакомить обучающихся с принципами работы в программе LEGO Digital Designer.

При реализации модуля происходит приобретение новых навыков:

· обучающиеся сочетают в одной модели сразу несколько изученных простейших механизмов; исследуют, какое влияние на поведение модели оказывает изменение ее конструкции: заменяют детали, проводят расчеты, измерения, оценки возможностей модели, создают отчеты, проводят презентации, придумывают сюжеты, пишут сценарии и разыгрывают спектакли, задействуют в них свои модели;  

· происходит закрепление навыков чтения и составления технического паспорта и технологической карты, включающие в себя описание работы механизма; 

· обучающихся знакомятся с основами алгоритмизации, изучают способы реализации основных алгоритмических конструкций в среде программирования LEGO.
· обучающихся знакомятся с основами принципами работы в программе LEGO Digital Designer.

В процессе освоения модуля обучающиеся приобретают необходимые знания, умения, навыки по основам конструирования и программирования,  развивают навыки общения.
Также упор делается на развитие технического творчества обучающихся посредством проектирования и создания собственных моделей, участия в выставках творческих проектов.  
При разработке проектов у обучающиеся формируются следующие умения: 

· умение составлять технологическую карту своей модели; 

·  умение продумать модель поведения робота, составить алгоритм и реализовать его в среде программирования LEGO;

·  умение анализировать модель, выявлять недостатки в ее конструкции и программе и устранять их;

· умение искать перспективы развития и практического применения модели.

· умение работать самостоятельно в процессе дистанционного обучения.

Планируемые результаты обучения.
ОБУЧАЮЩИЕСЯ ДОЛЖНЫ ЗНАТЬ: 

1. Основы  механики.
2. Основы  проектирования и конструирования в ходе построения моделей из деталей конструктора по схеме
3. Основы  алгоритмизации и программирования в ходе разработки алгоритма  поведения робота/модели.

ОБУЧАЮЩИЕСЯ ДОЛЖНЫ УМЕТЬ:

1. Обобщать, анализировать, воспринимать  информацию, ставить  цель и выбирать пути ее достижения. 
2. Осуществлять целенаправленный поиск информации.
3. Работать в команде, подчинять личные интересы общей цели. 

Метапредметные результаты

Обучающиеся будут уметь:
· действовать в соответствии с инструкциями педагога и передавать особенности предметов средствами конструктора.

· определять цель учебной деятельности, планировать выполнение задания; 

Личностные результаты:

· сформируются начальные конструкторские умения и навыки;

· разовьются коммуникативные навыки, умение сотрудничать;

· сформируются предпосылки учебной деятельности: умение и желание трудиться, выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу. 

Результатом освоения обучающимися программы по развивающему и воспитательному аспектам являются:
·  устойчивый интерес обучающихся к занятиям;

· создание  обучающимися моделей различного уровня по схеме;

· достижения в мероприятиях различного уровня;

· -  способность продуктивно общаться в коллективе, работать в команде
Формы контроля:

-
беседа,

-
викторина, 

-        устный опрос,

-        творческая работа;

-        практические задания;

-        конкурсы технического творчества.

Форма итогового контроля:

-      Конкурс конструкторских идей (защита индивидуального творческого проекта).
Мониторинг образовательных результатов

          Система отслеживания, контроля и оценки результатов процесса обучения по данной программе включает:

· входной контроль (определение начального уровня знаний, умений и навыков обучающихся);

· текущий контроль (в течение года);

· итоговый контроль (по итогам реализации программы).

Критерии оценки освоения программы

Высокий результат – полное освоение содержания, освоение материала с небольшими пробелами;

Средний – базовый уровень;

Низкий – освоение материала на минимально допустимом уровне
	Уровень


	Умение правильно

конструировать

по образцу, схеме
	Умение
конструировать

по замыслу
	Соответствие теоретических знаний программным требованиям
	Владение специальной терминологией
	Развитие

организационно-волевых и нравственных качеств

	Высокий
	Обучающийся действует самостоятельно, воспроизводит конструкцию правильно по образцу, схеме, не требуется помощь взрослого.
	Обучающийся  самостоятельно создает развернутые конструкции, может рассказать о своем замысле, описать ожидаемый результат, назвать некоторые из возможных способов конструирования.
	Обучающийся освоил практически весь объём знаний, предусмотренных программой
	Обучающийся употребляет  специальные термины осознанно и в полном соответствии с их содержанием
	Обучающийся ответственно выполняет задания, собран, организован,  настойчив  в достижении поставленной цели. Старается помочь педагогу и другим обучающимся

	Средний
	Обучающийся  допускает незначительные   ошибки в конструировании по образцу, схеме, но самостоятельно «путем проб и ошибок» исправляет их.
	Способы конструктивного решения находит в результате практических поисков. Может создать условную символическую конструкцию, но затрудняется в объяснении ее особенностей.
	Объём усвоенных знаний составляет более половины
	Обучающийся сочетает специальную терминологию с бытовой
	Обучающийся задания выполняет невнимательно, нет устойчивого интереса к занятиям. Доводит начатое дело до конца. Не отказывается   помочь педагогу и другим обучающимся.

	Низкий
	Обучающийся допускает ошибки в выборе и расположении деталей в постройке, готовая постройка не имеет четких контуров. Требуется постоянная помощь взрослого.
	Неустойчивость замысла –  начинает создавать один объект, а получается совсем иной и довольствуется этим. Нечеткость представлений о последовательности действий и неумение их планировать. Объяснить способ  построения не может.
	Обучающийся овладел менее чем половиной объёма знаний, предусмотренных программой
	Обучающийся, как правило, избегает употреблять специальные термины
	Обучающийся редко доводит начатое дело до конца,  не собран, не умеет продуктивно общаться в коллективе.

Не старается  помочь педагогу и другим обучающимся.


Методы диагностики: устный опрос, беседа, викторина, анализ практических   заданий и творческих работ, педагогическое наблюдение. Теоретические знания оцениваются  по 1 баллу за каждый правильный ответ. Если правильных ответов 70% и более – это соответствует высокому уровню освоения программы, от 50% до 70% - среднему уровню, менее 50% - низкому уровню.

Карта оценки результативности реализации образовательной программы

Название программы:_____________________________________________

Срок освоения программы:__________________________________________

ФИО педагога:_____________________________________

	№

п/п
	ФИО обучающегося
	Теоретическая подготовка
	Практическая подготовка
	Личностные результаты
	Общая оценка 

	
	
	
	
	
	


Методическое обеспечение программы
Методы обучения

· Объяснительно-иллюстративный метод обучения -

Обучающиеся получают знания в ходе беседы, объяснения, дискуссии, из учебной или методической литературы, через экранное пособие в "готовом" виде. 

·  Репродуктивный метод обучения -

Деятельность обучающихся носит алгоритмический характер, выполняется по инструкциям, предписаниям, правилам в аналогичных, сходных с показанным образцом ситуациях.

· Метод проблемного изложения в обучении -

Прежде чем излагать материал, перед обучающимися необходимо поставить проблему, сформулировать познавательную задачу, а затем, раскрывая систему доказательств, сравнивая точки зрения, различные подходы, показать способ решения поставленной задачи. Обучающиеся становятся свидетелями и соучастниками научного поиска. 

·  Частично поисковый, или эвристический -

Метод обучения заключается в организации активного поиска решения выдвинутых в обучении (или самостоятельно сформулированных) познавательных задач в ходе подготовки и реализации творческих проектов.

·  Исследовательский метод обучения -
Обучающиеся самостоятельно изучают основные характеристики простых механизмов и датчиков, работающих в модели, включая рычаги, зубчатые и ременные передачи, ведут наблюдения и измерения и выполняют другие действия поискового характера. Инициатива, самостоятельность, творческий поиск проявляются в исследовательской деятельности наиболее полно. 

· Дистанционное обучение – 

Обучающиеся, в основном с применением информационно-телекоммуникационных сетей, при опосредованном (на расстоянии) взаимодействии с  педагогом осваивает материал.

Обеспечение  программы предусматривает наличие следующих методических видов продукции:

· инструкции по сборке;
· книга для педагога;
· экранные видео лекции, видео ролики;

· информационные материалы на сайте, посвященном данной дополнительной образовательной программе.
Дидактическое обеспечение

Дидактическое обеспечение программы представлено  конспектами занятий и презентациями к ним.

Кадровое обеспечение

Реализацию программы может осуществлять педагог дополнительного образования.

Материально-техническое обеспечение программы
· Учебный кабинет.
· Наборы конструкторов:

· конструктор LEGO Wedo Education
· ресурсный набор LEGO Education Wedo

· Ноутбуки 

· Программное обеспечение LEGO Education WeDo v.1.2, комплект занятий.
· Телевизор.
Техника безопасности
Обучающиеся в первый день занятий проходят инструктаж по правилам техники безопасности. Педагог на каждом занятии напоминает обучающимся об основных правилах соблюдения техники безопасности.
Календарный учебный график на 2025-2026 учебный год
	№ п/п
	Этапы образовательного процесса
	Сроки

	
	
	

	1. 1
	Комплектование групп
	Август-сентябрь

	2. 2
	Начало учебного года
	9 сентября 

	3. 3
	Продолжительность учебного года
	36 учебных недель

I полугодие – 17 недель,

II – полугодие 19 недель

	4. 4
	Продолжительность академического часа
	30 мин,

в условиях дистанционного обучения 20-25 минут

	5. 5
	Дополнительные дни отдыха
	4 ноября 2025 г, 

1-8 января 2026 г, 

23 февраля 2026 г, 

8 марта 2026 г., 
1 мая 2026г.,

9,10 мая 2026 г.

	6. 6
	Реализация программы
	сентябрь – май

	7. 7
	I модуль «Конструирую, программирую, создаю»
	сентябрь – май

	8. 
	Промежуточный контроль
	Май

	9. 
	II модуль «Я – конструктор»
	сентябрь – май

	10.
	Итоговый контроль 
	Май
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